TEXTO COMPLETO

Marco para a integracion da IA xerativa
nas tarefas educativas (MIAE), v.2.1

O Marco para a integraciéon da IA xerativa nas tarefas educativas (MIAE), v.2.1,
clasifica como se reparte o traballo entre a persoa e a IA. Consta de seis niveis, do 0
ao 5, sequndo o grao de autonomia e contribucion da IA.

Este traballo inspirouse no artigo The Artificial Intelligence Assessment Scale (AIAS): A Framework for
Ethical Integration of Generative Al in Educational Assessment. Despois de varias adaptacions da escala
do traballo anterior, 0 nUmero de modificacidons chegou a ser tan elevado que finalmente decidin escribir
este artigo cunha nova escala que xa mantén pouca relacién co traballo mencionado.

Orixe do marco

Autores como os da citada obra e outros como Matt Miller céntranse no plaxio e engano académico
como motor das categorizacidns que propofien nas suas obras. Ainda que o aspecto ético é moi
importante, non quixemos centrarnos unicamente nel, xa que pode producir unha clasificacién
tendenciosa, antinatural e de aplicacion limitada & integridade académica e a ética. Ademais, intentouse
eliminar a confusién que tefien os baremos anteriores, procurando que sexan loxicamente coherentes na
sUa progresion.

Este marco xeralizouse para a integracion da IA xerativa nas tarefas educativas (MIAE), especialmente
para clarificar o uso que se fai da IA no traballo docente. Dende este punto de vista é aplicable tanto
ao alumnado como ao profesorado. Esta vision ten vantaxes innegables

* Permite situar o alumnado e o profesorado nun marco comprensible, aclarando a relacién que
tefien coa IA. Isto facilita unha maior transparencia e comprensién sobre o uso da tecnoloxia no
ambito educativo.

* Establece limites claros para o uso da IA na aula, permitindo ao profesorado definir o grao de
intervencién da IA que quere permitir en funcién dos obxectivos educativos. Estes limites inclien
consideracidns sobre o plaxio e as trampas, garantindo que se mantefia a integridade académica.

 Ofrece orientacién para integrar a IA no curriculo, proporcionando un enfoque estruturado que
axuda a maximizar os beneficios educativos da IA ao tempo que minimiza os riscos asociados co
seu mal uso.

O marco baséase no grao de autonomia e contribucién da IA no proceso educativo, progresando dende a
ausencia total da IA ata a xeracidon auténoma de contidos por parte da IA de uso educativo, supervisada
por persoas. Este enfoque non s6 aborda cuestidns éticas, senon que tamén ofrece un enfoque para
comprender e usar a IA en diversos contextos educativos, desde traballos escritos ata proxectos,
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presentacions e desenvolvemento de materiais didacticos. Esta integracién permite ao profesorado e ao
alumnado sacar o maximo proveito das capacidades da IA, promovendo unha aprendizaxe e un ensino
mais efectivos.

Escala de integracion de IA xerativa

A escala consta de 6 niveis. O primeiro nivel, que se engade para a coherencia, é a ausencia de IA, polo
que foi numerado 0.

Como mapa conceptual, a progresion dos roles na escala pddese resumir do seguinte xeito:

* Nivel 0: A persoa crea.

* Nivel 1: A persoa crea, a IA reformula.

* Nivel 2: A persoa crea, a IA planea.

* Nivel 3: AIA crea un borrador, a persoa construe.

* Nivel 4: A persoa e a IA cocrean.

* Nivel 5: AIA crea, a persoa supervisa.
A progresion describe como se distribue o traballo, non o nimero de palabras xeradas nin a calidade do
resultado ou da aprendizaxe. Os niveis non son acumulativos: unha actividade de nivel 4 non ten que

pasar primeiro por todos os niveis anteriores. A idoneidade de cada uso depende dos obxectivos da
tarefa.

Como clasificar unha tarefa e os seus cambios

En primeiro lugar, delimitase que tarefa ou compofiente se clasifica e quen a realiza. Xerar un texto
para analizalo e preparar a sua analise son procesos diferentes. Tamén se poden distinguir textos, imaxes
ou cédigo dun mesmo proxecto cando o seu desenvolvemento segue procesos diferentes. Distinguense
unidades cunha funcién recofiecible na obra, e explicita a sta relacién co conxunto.

O nivel esta determinado pola contribucién da IA e o papel da persoa no desenvolvemento do resultado,
tendo en conta todo o proceso. Non se fixa pola primeira solicitude nin pola orixe da idea. Unha
actividade pode comezar como unha reformulacion de nivel 1 e converterse nunha co-creacion de nivel 4.
Do mesmo xeito, un texto xerado de forma autbnoma pode acabar sendo un borrador que a persoa
reconstrue significativamente, dando lugar a un proceso de nivel 3. A clasificaciéon provisional pode
modificarse ao cofiecer traballos posteriores.

Nos procesos mixtos convén indicar os niveis por fases ou componentes. Por exemplo, "nivel 2 en
planificacion e nivel 1 na reformulacién dun desenvolvemento humano", ou "texto sen IA e ilustracién de
nivel 5". Se se precisa unha Unica cifra, indicase o nivel que caracteriza o desenvolvemento do produto
principal, acompafado das diferenzas relevantes. Cando ningun nivel o describe suficientemente,
declarase o proceso mixto e especificanse os niveis implicados.

O nivel mais alto de calquera interaccién non se asigna automaticamente. Para valorar unha achega
obsérvase a sua funcion, o seu alcance e como se incorpora ou transforma. Unha contribucién
substantiva modifica o contido, o razoamento, a organizacién conceptual ou o funcionamento do



produto. Pode ser breve e decisivo, como unha distincion que cambia a conclusion. A sda importancia non
é suficiente para determinar o nivel: tamén conta se a persoa o desenvolve, o reconstrue, o crea co IA ou
0 acepta despois de supervisalo.

Unha resposta descartada sen influencia no traballo non require elevar o nivel do produto. E
recomendable rexistrar a consulta; Non seria correcto afirmar que a IA non se utilizou en ningln
momento. Tampouco abonda con comprobar se unha resposta foi copiada: unha suxestion pode influir
nun argumento ainda que despois se exprese noutras palabras. As correcciéns de estilo seguen sendo de
nivel 1, ainda que melloran moito a claridade.

Resumo dos niveis

A continuacion presentamos unha breve descricién de cada nivel que axuda a localizar facilmente aquel
no que estamos ou nos interesa. A continuacién hai unha descricion mais exhaustiva con numerosos
exemplos, tanto para o alumnado como para o profesorado.

Nivel 0 - Traballo completamente humano: non se utiliza IA en ningunha etapa. Todos os contidos,
ideas e estruturas son xerados exclusivamente pola persoa mediante recursos tradicionais.

Nivel 1 - Asistencia técnica mediante IA: a IA utilizase para tarefas mecanicas (correccién ortografica ou
formato) ou para procesar e reformular informacién existente (como resumir, traducir ou redactar un
texto a partir de ideas e notas proporcionadas pola persoa). A IA non achega ideas, analises nin conceptos
novos ao contido orixinal.

Nivel 2 - Planificacidn e estruturacién asistidas por IA: a IA axuda na xeracién inicial de ideas e na
estruturacion do traballo, pero a persoa desenvolve todo o contido final. As propostas da IA serven para
planificar; a persoa realiza o desenvolvemento e a redaccion finais.

Nivel 3 - Asistencia parcial de IA (uso de borradores ou «esqueletos»): a IA xera borradores ou
«esqueletos» iniciais que xa desenvolven contido, mais alé da reformulaciéon do material proporcionado. A
persoa utiliza este material como punto de partida, pero asume a autoria principal, reescribindo,
adaptando e construindo significativamente sobre a base xerada pola IA. A interaccién é principalmente
unidireccional: a IA produce e a persoa revisa e modifica.

Nivel 4 - Colaboracion avanzada persoa-IA (cocreacién): hai un dialogo continuo e bidireccional no
que a persoa e a IA contriblen ao desenvolvemento do contido. A persoa guia, contrasta e refina as
achegas durante a elaboracién. O resultado é unha fusién estreita e cocreada do traballo de ambas as
partes. A idea inicial pode ser completamente humana; o nimero de intercambios, por si s, non
determina a cocreacion.

Nivel 5. Supervisién humana da IA auténoma: a IA xera o produto final de forma auténoma en funcién
de parametros humanos. A persoa actlda sé como supervisora final, comprobando a calidade e validando
o produto antes do seu uso.

Descricion de cada nivel

A continuacion detallase cada un dos niveis e indicanse alguns dos aspectos fundamentais que os
definen. Pofiemos exemplos para o alumnado e o profesorado, pero en moitos casos son intercambiables.



Nivel 0. Traballo totalmente humano

Non hai uso da IA en ningin momento. Todos os contidos, ideas e estruturas son xerados exclusivamente
pola persoa utilizando recursos tradicionais.

Neste marco, ningunha IA fai referencia a IA xerativa utilizada para realizar a tarefa. Usar Internet ou unha
ferramenta dixital non implica por si sé recorrer a ela. Os seguintes exemplos supofien que a persoa
realiza a actividade sen axuda xerativa.

CARACTERISTICAS CLAVE

* Non se utiliza IA xerativa en ningin momento durante a tarefa.
* Depende exclusivamente do cofiecemento, da comprension e das habilidades da persoa.
* Todas as ideas, analises e contidos son xerados pola persoa.

* SO se empregan recursos tradicionais (Internet, libros, artigos, notas, etc.).

EXEMPLOS PARA O ALUMNADO

* Exames escritos na clase.

* Discusiéns supervisadas.

* Traballos sen acceso a IA.

* Xeracién de ideas sen tecnoloxia.
* Exames orais.

« Sesions de preguntas e respostas ou debates formativos entre alumnado e profesorado.

EXEMPLOS PARA O PROFESORADO

* Desefia preguntas do exame baseandose no contido do curso sen utilizar ferramentas de IA.
* Elaborar rubricas e criterios de avaliacién dos exames.

» Desenvolver plans de leccion utilizando s recursos tradicionais (Internet, libros de texto, artigos
académicos, notas de clase).

« Desefar actividades e exercicios que fomenten a participacion activa do alumnado.

Nivel 1. Soporte de IA

A IA Usase para tarefas mecanicas (como a correccién ortografica ou o formato) ou para procesar e
reformular informacién existente (como resumir, traducir ou organizar en tdboas). A IA non proporciona
novas ideas, analises ou conceptos que non estivesen presentes no contido orixinal.



A persoa pode proporcionar as suas ideas, argumentos, notas ou contido e pedirlle & IA que as
transforme nun texto elaborado. Este uso como editor avanzado segue sendo o nivel 1 se a IA se limita
a expresalos, reorganizalos ou reformulalos fielmente. Non é necesario que o material inicial sexa un
texto xa escrito. Proporcionar sé un tema ou idea xeral non equivale a proporcionar o contido que
desenvolvera a IA. A novidade valérase con respecto ao material e desenvolvemento achegado, non
respecto ao que a persoa poida ter en mente sen telo explicito.

A reorganizacién deste nivel é expresiva: mellora a orde ou a presentacién conservando as relaciéns
proporcionadas. Se a IA propon unha xerarquia argumental, novas relaciéns conceptuais ou que aspectos
desenvolver, intervén na planificacion ou desenvolvemento do contido e debera examinarse o nivel
correspondente. Cambiar unha palabra por un sinénimo fiel non equivale a introducir unha nova
distincién conceptual.

CARACTERISTICAS CLAVE
+ AIA actiia como unha ferramenta de apoio que non xera novas ideas ou cofilecementos, pero
pode reorganizar e reformular a informacién existente.

* Limitase a tarefas mecanicas e de reformulacién (resumos, elaboracién de tdboas, correccions,
traducions, etc.).

* O contido resultante estritamente baseado nas ideas do material orixinal, sen novas anélises
nin conceptos engadidos pola IA.

* A persoa mantén o control total sobre o contido e as decisions.

EXEMPLOS PARA O ALUMNADO
+ Usa a IA para resumir un texto, onde o resultado se limita a condensar as ideas xa presentes no
orixinal.
+ AIA organiza os datos en taboas, facilitando a sUa presentacién sen alterar a informacién orixinal.

+ Usa a IA para traducir un texto a outro idioma, verificando a precision da traducion e que non
engade nin altera as ideas do orixinal.

* Gramatica, puntuacion e correccion ortografica: a persoa pode utilizar a IA para identificar e corrixir
0s erros gramaticais, de puntuacién, de ortografia e de sintaxe no seu traballo.

* Seleccion de palabras: a IA pode suxerir termos ou sindbnimos axeitados para substituir palabras e
frases mais sinxelas, axudando a aclarar a escritura.

+ Achega as notas e argumentos completos dunha obra e pidelle & IA que os escriba con claridade,
comprobando que conserva o seu significado e non engade novas explicacidns ou conclusiéns.

EXEMPLOS PARA O PROFESORADO
» Organiza os datos en taboas ou graficos para presentaciéns, facilitando a visualizacién da
informacién sen alterar o contido orixinal.

« Correccién gramatical, de puntuacidn e ortografica en documentos e materiais educativos,
mellorando a calidade do texto.

* Suxestion de termos ou sinénimos axeitados para mellorar a claridade das guias de estudo e dos
materiais escritos.



* Axuda na elaboracion dos plans de aula, resumindo e organizando a informacién proporcionada
segundo os obxectivos e criterios xa establecidos polo profesorado.

* Extraer listas de termos e conceptos clave presentes no material facilitado para exames e guias de
estudo, seguindo os criterios de seleccién do profesorado.

+ Apoio na revision dos traballos e traballos do alumnado, utilizando a IA para identificar erros de
expresion e aportar correccions linguisticas, sen avaliar nin desenvolver os contidos disciplinarios.

Nivel 2. Planificacion e estruturacion asistidas por IA

A IA axuda na xeracién inicial de ideas e na estruturacién do traballo, pero todo o contido final é
desenvolvido pola persoa. As suas propostas serven para planificar; a persoa realiza o desenvolvemento e
a redaccion final.

Este nivel inclUe propofier unha estrutura, unha secuencia argumental ou un plan de desenvolvemento.
As ideas e a organizacién suxeridas poden orientar o resultado; A IA non elabora os argumentos, analises
ou soluciéons que a constitien. Se se replanifica durante o traballo, esa axuda permanece de nivel 2
sempre que mantefia esta funcion preparatoria.

Se a IA axuda a planificar, entdon a persoa desenvolve todo o contido e finalmente a IA reformula sen
engadir ideas, combinanse nivel 2 en planificacion e nivel 1 en reformulacidn. Se, ademais da
planificacion, a IA desenvolve o contido, os niveis 3, 4 ou 5 deben ser examinados en funcién do rol
posterior da persoa.

CARACTERISTICAS CLAVE

+ AIA utilizase principalmente para a xeracion inicial de ideas e a estruturacion de contidos.
* Axuda no desefio e planificacién do traballo, pero non na creacién do contido final.

* A persoa utiliza as suxestiéns da IA como punto de partida, pero desenvolve o traballo por si
mesma, aplicando o seu propio criterio e cofiecemento.

+ O produto final non incorpora desenvolvemento nin escritura de IA, ainda que as ideas e estruturas
suxeridas poden guiar o traballo.

+ A persoa encargase de avaliar, seleccionar e desenvolver criticamente as ideas xeradas pola IA,
garantindo que o produto final sexa o resultado da sUa propia analise e comprensién.

+ A contribucién da IA limitase a preparacion do traballo ou das sUas partes, mentres que a execucion
e o desenvolvemento detallado son realizados integramente pola persoa.

EXEMPLOS PARA O ALUMNADO

* Fases iniciais dun traballo. Uso da IA para xerar ideas e crear un esquema ou indice para un
ensaio, pero a redaccién final faise sen IA.

* Choiva de ideas. O alumnado pode usar a IA para xerar ideas ou posibles enfoques para resolver
problemas. Estas ideas son discutidas, filtradas e refinadas; despois, o alumnado elabora as
solucioéns.



* Esquemas. As persoas poden usar a IA para crear esquemas do seu traballo como ferramenta de
planificacion. Estes esquemas serven de guia para o desenvolvemento humano do traballo; a sta
organizacién podese reflectir no resultado. Se o encargo consiste en entregar o propio esquema
como produto final, a sua xeracién debe ser clasificada como tal e non como mera planificacion.

* Axuda a investigacién. A IA pode suxerir temas, areas de interese ou fontes Utiles para a
investigacién, tamén a través dos buscadores.

EXEMPLOS PARA O PROFESORADO

* Desenvolver un plan de leccién. Use a IA para xerar ideas e crear un esquema ou indice para un
plan de leccién, pero o desenvolvemento final do plan faise sen IA.

* Esquemas. Crea esquemas estruturados para unidades de estudo ou programas de cursos
utilizando a IA, como guia para que o profesorado desenvolva posteriormente as unidades ou o
programa.

* Axuda en investigacion académica. A IA pode suxerir temas Utiles, areas de interese ou fontes
para a investigacién educativa, facilitando a busca de referencias.

+ Xeracion de ideas para proxectos e actividades de clase. A IA da ideas para actividades que
despois o profesorado crea, adapta e perfecciona.

Nivel 3. Soporte parcial de IA (uso de borradores ou "esqueleto”)

A IA xera borradores ou "esqueletos" iniciais que xa desenvolven contidos, mais alé de reformular o
material proporcionado. A persoa usa este material como punto de partida, pero asume a autoria
primaria, reescribindo, adaptando e construindo de forma significativa a base xerada pola IA. A
interaccion é principalmente unidireccional: a IA produce e a persoa revisa e modifica.

Un "esqueleto" neste nivel contén un desenvolvemento inicial que a persoa reconstrue; un indice que s6
orienta o traballo corresponde ao nivel 2. A reconstrucion significativa afecta ao contido, razoamento ou
funcionamento do resultado. Non abonda con seleccionar unha resposta ou facer axustes estilisticos.
Pode haber consultas posteriores a IA sen que o proceso sexa de nivel 4, se a persoa segue facendo o
desenvolvemento principal por si mesma.

CARACTERISTICAS CLAVE

* Ainteraccion é principalmente unidireccional: a IA produce, a persoa revisa e modifica.

* A persoa utiliza a IA para xerar borradores, propostas ou "esqueletos" que serven de punto de
partida.

* O uso da IA céntrase en tarefas especificas onde proporciona eficiencia, permitindo que a persoa se
centre en aspectos que requiren outras habilidades.

* A persoa mantén un control importante sobre o proceso e o resultado, asumindo a autoria final do
contido.



EXEMPLOS PARA O ALUMNADO

* Redaccion de secciéns dun informe. A IA pode escribir un borrador inicial dunha seccién. O
alumnado repasa esta seccion, fai modificacidns, engade as sUas propias ideas e procura que o
contido final reflicta a sia comprensién e analise persoal.

* Analise de datos. A IA realiza unha analise preliminar dun conxunto de datos e xera graficos ou
taboas e interprétaos. O alumnado revisa e reelabora significativamente esa interpretacion,
incorpora as suas conclusiéns e constrie o seu propio informe sobre as implicaciéns dos datos.

* Escribir preguntas para un cuestionario. A IA xera as preguntas dun cuestionario e a persoa
selecciona e reelabora significativamente, revisando o seu enfoque, os contidos que avalia e a sUa
adecuacién a necesidades especificas.

* Creacién de presentacién. A IA xera un borrador dunha presentacion e o alumnado desenvolve e
reorganiza os seus argumentos, incorpora as suas propias explicacions e adapta os materiais.

EXEMPLOS PARA O PROFESORADO

+ Xeracion de recursos didacticos. A IA crea borradores de recursos didacticos, como guias de
lectura ou materiais complementarios. O profesorado revisa, adapta e desenvolve estes recursos
para garantir que son axeitados as necesidades especificas do seu alumnado e do curriculo.

* Deseiio de actividades de aprendizaxe. A IA prop6n unha serie de actividades para unha unidade
tematica. O profesorado avalia cada actividade, modifica algunhas para facelas mais interactivas ou
relevantes para o seu contexto especifico e engade novas actividades en funcién da sua experiencia
e cofiecemento das necesidades de aprendizaxe do seu alumnado.

* Desenvolvemento de casos practicos. A IA xera unha lista de posibles casos practicos en funcién
dos conceptos clave do curso. O profesorado selecciona, revisa e enriquece o caso, engadindo
contexto real e preguntas de analise que fomenten o pensamento critico e a aplicacién practica dos
cofilecementos adquiridos.

* Creacién de exames. A IA propdn un conxunto de preguntas para un exame. O profesorado
selecciona as mais adecuadas, modifica outras para axustar a sua dificultade ou enfoque, e engade
as suas propias preguntas para garantir unha avaliacién completa e equilibrada dos cofiecementos
e habilidades do alumnado.

Nivel 4. Colaboraciéon avanzada humano-IA (co-creacion)

Hai un didlogo continuo e bidireccional no que a persoa e a IA contriblen ao desenvolvemento do
contido. A persoa guia activamente a IA durante esta elaboracion, contrastando e perfeccionando as
achegas a través da conversa. O resultado é unha fusién estreita e co-creada do seu traballo, onde a IA
actua como colaborador activo.

Aidea inicial pode ser completamente humana. O que define a co-creacién é que o dialogo intervén no
seu desenvolvemento a través das achegas de ambos. A persoa pode contribuir con argumentos,
obxeccidns, criterios e decisiéns de contido expresadas na conversacién; Non é necesario escribir
directamente unha parte do texto final.



A repeticién de instrucidns, a aceptacion de propostas ou as solicitudes de cambios de estilo non son
suficientes por si sé. Tampouco abonda unha conversa limitada a preparar ideas que posteriormente a
persoa desenvolvera sen IA. Debe haber unha elaboracién compartida do contido da tarefa, con direccion
e criterio humanos durante ese desenvolvemento.

CARACTERISTICAS CLAVE

Hai un dialogo continuo e bidireccional entre a persoa e a IA, con iteracions nas que ambos
desenvolven e perfeccionan o contido.

A persoa mantén un papel crucial na direccion, refinamento e validacion do traballo, garantindo a
coherencia e calidade global do produto final.

A creatividade humana e o xuizo critico aplicanse para mellorar, personalizar e dar coherencia ao
resultado da IA.

A persoa actiia como coordinadora e directora do proxecto, tomando decisions criticas sobre a
estrutura, contido e presentacién do traballo.

EXEMPLOS PARA O ALUMNADO

Proxecto de investigacion. O alumnado e a IA colaboran nun proceso iterativo. A IA axuda a
buscar fontes, propofier borradores de texto e crear graficos. O alumnado dialoga coa IA para
axustar o devandito contido, solicitando correccions, ampliacidns e cambios de enfoque para
garantir a sua precisién e relevancia.

Traballo escolar. O alumnado achega os datos necesarios para realizar o traballo. A IA redacta un
informe, e o alumnado examinao e indicalle as correcciéns que debe facer. Establécese un didlogo
onde o alumnado contrasta interpretacions, achega argumentos e decide que explicaciéns revisar
ou ampliar coa IA.

Resolucion de problemas matematicos. A IA ofrece pasos e solucions detalladas para problemas
avanzados. O alumnado contrasta os pasos, propdn razoamentos e desenvolve solucions
alternativas con IA, xustificando as decisions que incorpora a resposta final. Pedir explicacions para
comprender unha solucién xa dada non é suficiente, en si mesmo, para clasificar a sua elaboracién
como co-creacion.

Creacién dun podcast histérico. O alumnado comeza proporcionando a IA a sUa idea xeral. AIA
xera un esquema inicial. O alumnado revisa este esquema, solicita cambios e pidelle a IA que
amplie certos aspectos. A IA produce borradores de guidns que o alumnado edita. Colaboran na
creacién de apuntamentos e materiais complementarios. Este proceso continla ata que o podcast
alcanza un alto nivel de calidade.

Modelo matematico aplicado ao cambio climatico. O alumnado describe o problema a IA. AIA
suxire enfoques e o alumnado pidelle que os desenvolva. Pidelle & IA un borrador do modelo. O
alumnado revisa o0 modelo, axusta variables e incorpora factores adicionais coa axuda da IA. A IA
xera visualizaciéns e o proceso iterativo contintia perfeccionando o modelo.

EXEMPLOS PARA O PROFESORADO

Planificacién de unidades didacticas. O profesorado e a IA desefian iterativamente unha unidade
completa. O profesorado pide obxectivos, a IA xéraos, o profesorado pide axustalos ao seu
contexto, a IA suxire actividades e o profesorado pide modificalos, nun didlogo constante.



* Desenvolvemento de avaliaciéns. O profesorado colabora coa IA para xerar preguntas, rubricas e
criterios de avaliacion. Mediante o dialogo, perfecciona o nivel de dificultade, solicita variaciéns de
preguntas e axusta as rubricas ata que se axusten aos obxectivos do curso.

 Elaboracién de materiais interactivos. O profesorado dirixe a IA para crear borradores de
simulacions ou xogos. A través de iteracions, o profesorado revisa, solicita axustes na mecanica ou
nos contidos e complementa os materiais, co-creando un recurso atractivo e eficaz.

* Desenvolvemento dunha idea propia. O profesorado parte dunha idea totalmente sua e pidelle
axuda para redactala. Durante o didlogo, a IA propdn desglosar conceptos, explorar consecuencias,
introducir distincions ou afondar en certos aspectos. O profesorado contrasta estas propostas,
achega as suas razons, acepta unhas, rexeita outras e orienta o seu desenvolvemento. As achegas
elaboradas inflien conxuntamente no contido final. O proceso puido comezar no nivel 1 e pasar ao
nivel 4; o cambio depende desta elaboracidon compartida, non da orixe da idea.

Nivel 5. Supervision humana da IA auténoma

A IA xera o contido ou produto de forma autébnoma, coa persoa no papel de supervisién. A persoa
establece os parametros iniciais, pero a IA realiza o traballo cunha intervencién minima ou nula durante o
proceso. O papel da persoa é validar o produto final para o seu uso ou entrega, garantindo que cumpra
0s requisitos iniciais.

A autonomia refirese ao desenvolvemento do contido ou produto encargado. Proporcionar o tema, 0s
datos ou os requisitos non impide este nivel se a IA realiza ese desenvolvemento e a persoa simplemente
o supervisa. Os axustes menores posteriores non constitden por si s6 unha reconstrucion do nivel 3 nin
unha co-creacién do nivel 4. Por outra banda, a escrita que sé reformula contidos humanos xa
desenvolvidos corresponde ao nivel 1.

CARACTERISTICAS CLAVE

+ AIA xera o contido de forma independente, en funcién dos parametros iniciais establecidos pola
persoa.

+ Alintervencion humana durante o proceso de xeracion é minima ou ausente, limitada a
configuracién inicial e a revisién final.

+ O contido xerado pola IA é o propio produto final, que a persoa valida, aproba e utiliza
directamente.

* A persoa actla como directora ou validadora que aproba o resultado, a diferenza do Nivel 4 (onde
cocrea) ou do Nivel 3 (onde construe).

Nos seguintes exemplos, o nivel 5 correspdndese coa xeracién do recurso: a historia, a reportaxe, o
texto histérico ou o didlogo. A posterior analise, comparacién ou discusion son tarefas diferentes e
clasificanse sequndo como se realizan. Se o profesorado proporciona o recurso e o alumnado o analiza
sen IA, a tarefa do alumnado pode ser de nivel 0. Se é o propio alumnado quen encarga o recurso e
despois o analiza, convén describir ambas partes; o conxunto non é un traballo sen IA.
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EXEMPLOS PARA O ALUMNADO

+ Andlise literaria: a IA xera un conto ou relato breve sobre un tema ou xénero literario especifico. O
alumnado utiliza este conto para realizar unha analise literaria, identificando temas, motivos,
dispositivos estilisticos e estruturas narrativas. O traballo final do alumnado non é a modificacién
do relato, sendn a analise critica do texto xerado pola IA.

* Analise de datos cientificos: a IA elabora un informe completo baseado nun conxunto de datos
cientificos, como os resultados dun experimento ou simulaciéon. O alumnado utiliza este informe
para realizar analises criticas, discutir a metodoloxia, interpretar os resultados e avaliar conclusions.
O informe xerado pola IA tratase como un documento fonte sobre o que o alumnado realiza a sta
analise.

+ Estudo de caso histoérico: a IA crea unha descricion detallada dun evento histérico, incluindo
narracions, datas clave e actores implicados. O alumnado utiliza este texto para facer unha
comparacion entre este acontecemento e outro estudado na clase, elaborando unha redaccion
comparativa que analiza as semellanzas e diferenzas en contextos historicos.

* Discusion filoséfica: a IA compdn un didlogo filoséfico entre dous personaxes sobre unha cuestion
ética contemporanea. O alumnado utiliza este dialogo como base para un debate en clase, onde
discute as posiciéns de cada personaxe, analiza os seus argumentos e desenvolve as sUas propias
reflexions filosoficas a partir do texto.

EXEMPLOS PARA O PROFESORADO

« Analise de textos na clase: a IA xera un conxunto de textos expositivos sobre diferentes teorias
cientificas ou conceptos matematicos. O profesorado utiliza estes textos como material para que o
alumnado realice andlises de comprension, discuta en grupo ou responda a preguntas concretas
sobre os conceptos presentados nos textos xerados.

+ Estudo de documentos histéricos simulados: a IA produce discursos simulados ou documentos
de personaxes histdricos en diferentes contextos. O profesorado utiliza estes documentos na clase
para que o alumnado os analice como un exercicio de interpretacién, identificAandoos expresamente
como simulacions e sen atribuirlles valor como auténtica fonte histérica, desenvolvendo ensaios ou
debates a partir dos contidos xerados.

* Practica de interpretacién de datos: a IA crea unha serie de informes técnicos ou cientificos que
incluen analise de datos, graficos e conclusidns. O profesorado utiliza estes informes en exercicios
de clase onde o0 alumnado practica a interpretacién de datos, critica a metodoloxia empregada e
elabora as suas propias conclusiéons a partir da informacién presentada.

* Preparacion para un debate: a IA escribe textos que representan diferentes posiciéns sobre un
tema controvertido. O profesorado utiliza estes textos para preparar o alumnado para un debate,
onde cada grupo analiza e defende a postura exposta pola IA, desenvolvendo argumentos a partir
do texto base.
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